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Presentacion

Proyectos

Con la herramienta Aetria Designer, los usuarios pueden disefar entornos de sala de con-
trol basados en Aetria de forma sencilla y facil.El software permite que los usuarios dise-
fien muros de video y estaciones de trabajo de operarios, asi como decidir la tecnologia de
pantalla que se va a utilizar para cada ubicacion y la forma de conectar las distintas fuen-
tes que necesite el proyecto.

Una vez completado el disefio, se genera una lista de materiales recomendada en la que
se detallan los requisitos minimos del sistema en funcion del disefio del muro del usuario,
con el fin de ayudar en la toma de decisiones de compra.Se pueden afadir dispositivos
opcionales a la lista de materiales, por ejemplo, controladores de muro y tarjetas de cap-
turay gréficas.

A medida que los proyectos se disefian, cada uno se puede guardar, exportar e imprimir
para servir de referencia en el futuro.

Menu

El menu ubicado en la parte superior izquierda del area de trabajo Disefio permite al usua-
rio acceder rapidamente a comandos de proyectos comunes a lo largo del proceso de
disefio.

Introduccion: crear un nuevo proyecto

Este tema de ayuda proporciona al usuario un breve resumen de las etapas necesarias
para crear un nuevo proyecto de Aetria Designer.

Después de iniciar sesion, se dirige al usuario al cuadro de dialogo «Proyectos».Haga clic
en Nuevo proyecto en la parte inferior izquierda y proporcione un nombre a su nuevo
proyecto.

Una vez que se ha introducido un nombre para el proyecto, haga clic en Crear proyecto y
se mostrara el cuadro de didlogo Afiadir nuevo muro.Esto permite al usuario crear un
muro y asignarlo a una ubicacion especifica o crear una nueva ubicacion.



« Ubicacién: una ubicacion es un area en la que puede organizar muros y estaciones
de trabajo.Use la lista desplegable «Ubicacién» para seleccionar una ubicacién para
el nuevo muro.Para crear una ubicacién nueva, introduzca un nombre y se afadira a
la lista.

« Introducir un nombre para el muro: este es el nombre que se asociara a este muro
concreto en todas las aplicaciones Aetria.

« Seleccionar tipo de muro fisico: utilice la lista desplegable para seleccionar el tipo de
muro o estacion de trabajo que necesita:

Muros WallControl
Grupo Arga OneControl
Aetria Workstation
Muro Aligo

Grupo Aligo OneControl

En el caso de las estaciones de trabajo, seleccione «<Muros Arga OneControl»,
«Grupo Aligo OneControl» o «Estaciones de trabajo Aetria».

« Seleccionar modo de visualizacion: seleccione la calidad de salida para el muro.Esto
puede afectar al niUmero de tarjetas o dispositivos que seran necesarios para con-
trolar las pantallas.

Una vez introducidos todos los campos de la pagina de detalles, haga clic en Siguiente
para continuar con el paso 2, la pagina «Pantalla».Se debe tener en cuenta que es nece-
sario completar todos los campos para poder pasar al siguiente paso.

Paso 2: Pantallas

La pagina «Pantalla» permite al usuario seleccionar el fabricante y el modelo de las pan-
tallas que se utilizan en el muro y también crear un formato para las pantallas.

Pantalla: utilice la lista desplegable para seleccionar el fabricante y el modelo de las pan-
tallas que se van a utilizar para el nuevo muro.

Si las pantallas no aparecen en la lista, haga clic en Ahadir una pantalla y se abrira un
nuevo cuadro de didlogo que permitira al usuario introducir la informacién de las pan-



tallas que se van a utilizar para el muro.Se recomienda que, si fuera posible, se utilice la
hoja de datos del fabricante como referencia para introducir los datos necesarios.

« Tipo de pantalla: seleccione el tipo de pantalla entre monitor, proyector o emisor
LED.

« Fabricante: utilice la lista desplegable para seleccionar el fabricante de la pantalla.
« Modelo: introduzca el nimero o el nombre del modelo de la pantalla.
o Resolucién: introduzca la resolucion de la pantalla.

« Area de visualizacion: afiada el tamafio del area de visualizacion.La unidad de
medida se puede cambiar en los ajustes de la aplicacion.

« Marcos: introduzca las medidas de cada marco.La unidad de medida se puede cam-
biar en los ajustes de la aplicacion.

« Frecuencia de actualizacion: introduzca la frecuencia de actualizacion del monitor.

Formato de pantalla: seleccione un formato de pantalla haciendo clic con el ratén dentro
de una celda; cada celda representa una pantalla.Para seleccionar multiples pantallas para
el formato, haga clic con el botén izquierdo del ratdn dentro de la celda y arrastre el raton
horizontalmente y verticalmente por las celdas para crear una representaciéon del formato
del muro fisico.

Angulo: seleccione el angulo en el que se posicionaran las pantallas fisicas.

Espaciado/superposicion: si se estan utilizando proyectores para mostrar contenido, ajuste
el alternador a «Superposicion»; si se utilizan espacios entre las pantallas, seleccione «Espa-
ciado».

Una vez asignados todos los campos, haga clic en Siguiente.
Paso 3: Hardware

La pagina «Hardware» permite al usuario seleccionar el controlador de muro que se uti-
lizara para controlar el nuevo muro.Utilice la lista desplegable para seleccionar uno de los
controladores de muro conectados.Es posible afadir controladores de muro selec-
cionando + Ainadir nuevo controlador de muro. Esto abrira un nuevo cuadro de



didlogo en el que el usuario tendra que introducir los datos para el nuevo controlador de
muro.

Los usuarios pueden configurar el tipo de Aqua o estacion de trabajo que se va a utilizar.

Introduccion de los datos del controlador de muro
Nombre del controlador de muro: introduzca un nombre para el controlador de muro.

Seleccionar dispositivo: utilice la lista desplegable para seleccionar el modelo del con-
trolador de muro requerido para el proyecto.Se debera proceder con cautela para garan-
tizar que se selecciona el controlador de muro correcto que ofrezca un nimero suficiente
de ranuras PCl para alojar la cantidad de tarjetas de entrada y salida necesarias para com-
pletar el proyecto.

Carcasa de expansion: la carcasa de expansion se puede utilizar para ampliar el nUmero de
tarjetas que un controlador de muro puede admitir.

Habilitar la disponibilidad alta: si se requiere un controlador de muro de respaldo para
garantizar el uso continuado en caso de que fallara el controlador principal, habilite la alta
disponibilidad haciendo clic en el control de alternancia.Esto creara automaticamente un
segundo controlador de muro con la misma especificacién.Cuando haya introducido
todos los datos, haga clic en Siguiente para afadir las fuentes de entrada.

Seleccionar fuentes de entrada (opcional): haga clic en «+» y aparecera el cuadro de dia-
logo «Anadir entradas de controlador».Utilice el menu desplegable para seleccionar el tipo
de entrada necesario para el controlador de muro, por ejemplo, productos Aligo o Arga.In-
troduzca el nUmero de dispositivos necesario y después haga clic en Aihadir.Los dis-
positivos seleccionados se mostraran dentro del cuadro de dialogo «Afadir controlador
de muro»; haga clic en Siguiente para afadir conexiones de salida.

Seleccionar conexiones de salida (opcional): haga clic en «+» y aparecera el cuadro de dia-
logo «Afadir salidas de controlador de muro».Utilice el menu desplegable para selec-
cionar el tipo de salida necesario para el controlador de muro.Introduzca el nUmero de
dispositivos requerido y seleccione el tipo de dispositivo que se utilizara para las entradas,
por ejemplo, Aligo QTX100.Introduzca el recuento de dispositivos, que es el niUmero de dis-
positivos necesario para visualizar el numero de fuentes.Haga clic en Aiadir.Los dis-
positivos seleccionados se mostraran dentro del cuadro de dialogo «Anadir controlador»;
haga clic en Siguiente para afadir conexiones de salida.



Seleccionar tarjetas (opcional): si el controlador de muro utilizara tarjetas PCl para con-
trolar el sistema, el usuario puede seleccionar las tarjetas graficas y de captura necesarias
para el proyecto:

Seleccionar tarjetas gréficas: haga clic en «+» y aparecera el cuadro de didlogo
«Afadir tarjetas graficas».Utilice el menu desplegable para seleccionar el
modelo de tarjeta de salida necesario para el controlador de muro, por ejem-
plo, Image4K o Image2K.Introduzca el nimero de dispositivos necesario y des-
pués haga clic en Anadir.Los dispositivos seleccionados se mostraran dentro
del cuadro de didlogo «Anadir controlador de muro».

Seleccionar tarjetas de captura: haga clic en «+» y aparecera el cuadro de dia-
logo «Anadir tarjeta de captura».Utilice el menu desplegable para seleccionar
el modelo de tarjeta de captura necesario para el controlador de muro, por
ejemplo, VisionSD8 o ActiveSQX/ActiveSQX2.Introduzca el numero de dis-
positivos necesario y después haga clic en Ahadir.Los dispositivos selec-
cionados se mostraran dentro del cuadro de dialogo «Afadir controlador de
muro».

Cuando las tarjetas hayan sido seleccionadas, haga clic en Siguiente y se mostrara un cua-
dro de didlogo que confirma los ajustes del controlador de muro, incluyendo los dis-
positivos de entrada y salida que han sido seleccionados.Haga clic en Completary se
mostrara el cuadro de didlogo «Ahadir nuevo muro».

Paso 4: Confirmar

La pagina «Confirmar» muestra informacién sobre las propiedades del muro recién
creado, que incluye un formato grafico de las pantallas.El usuario debera revisar esta infor-
macion con atencién y, si algun elemento fuera incorrecto, hacer clic en Anterior para vol-
ver mediante el asistente al punto en el que se requieren modificaciones.Si toda la
informacién mostrada es correcta, haga clic en Completar y la informacion del nuevo
muro se afiadira como un proyecto nuevo al arbol de contenido situado a la izquierda.

Herramientas de diseiho

En la parte superior de la superficie de disefio hay herramientas que permiten al usuario
ahadir un nuevo elemento, mostrar medidas y requisitos del sistema, ampliar o reducir la
superficie de disefo, restablecer parametros, seleccionar pantallas especificas o des-
plazarse por la superficie de disefio.
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Nuevo
Si hace clic en Nuevo, el usuario podra elegir entre abrir una de las siguientes opciones:

Fuentes de red: si selecciona «Fuentes de red», aparecera el cuadro de dialogo Anadir
fuentes de red.Rellene los campos requeridos y haga clic en «Guardar» para que estén
disponibles las nuevas fuentes de red.

Controlador de muro: si selecciona «Controlador de muro», aparecera el cuadro de dia-
logo Ahadir controlador de muro.Rellene los campos requeridos y haga clic en
Siguiente.

Controlador de estacién de trabajo: si selecciona «Controlador de estacion de trabajo»,
aparecera el cuadro de dialogo Ahadir controlador de estacion de trabajo.Rellene los
campos requeridos y haga clic en Siguiente.

Ubicacion: si selecciona «Ubicacion», aparecera el cuadro de didlogo Aiadir una nueva
ubicacion.Introduzca un nombre de ubicacion y haga clic en Crear ubicacion.La nueva
ubicacion se afiadira al arbol de contenido.

Muro: si selecciona «Muro», aparecera el cuadro de didlogo ARadir nuevo muro.Rellene
los campos requeridos y haga clic en Siguiente.

Medidas
Haga clic en Medidas y aparecera una lista desplegable con tres opciones.

Mostrar medidas de la ubicacion: cuando se selecciona «Mostrar medidas de la ubi-
cacion», se muestran las medidas del area total de la ubicacion, incluidas las separaciones.

Mostrar medidas de la pantalla: cuando se selecciona «Mostrar medidas de la pan-
talla», se muestra la medida de cada pantalla dentro de la ubicacion.Si selecciona un muro,
las medidas solo se mostraran para ese muro en particular.La unidad de medida se deter-



mina en el panel de configuracion, que puede abrirse haciendo clic en el icono de la rueda
de configuracién ubicado en la esquina superior derecha de la aplicacion.

Ocultar medidas: cuando se selecciona «Ocultar medidas», se eliminan todas las medi-
das que se estén mostrando en ese momento.

Requisitos del sistema

Haga clic en Requisitos del sistema en la parte superior del area de trabajo «Disefio»
para abrir el cuadro de dialogo de requisitos del sistema.A la derecha del cuadro de dia-
logo se muestra una lista de dispositivos y software en funciéon del nimero minimo de dis-
positivos y licencias de software necesarios para crear el disefio.En este paso se puede
aumentar o disminuir la cantidad de dispositivos usando los iconos «-» 0 «+».No se
podran cambiar aquellos dispositivos para los que la cantidad aparezca des-
habilitada.Seleccione «Clic para restaurar» y la cantidad de dispositivos se restaurara al
numero minimo necesario para el disefio.

A la izquierda hay una lista con todos los dispositivos que se pueden afadir a la lista de
materiales; por ejemplo, se puede afiadir un controlador de muro de video para visualizar
un muro mediante un controlador de muro.Se pueden afadir tarjetas de captura de video
si es necesario capturar y visualizar video en tiempo real.

Haga clic en Anadir para seleccionar dispositivos adicionales para el proyecto.
Haga clic en Imprimir para imprimir o guardar como PDF los requisitos del sistema.
Haga clic en Listo para guardar los cambios realizados y cerrar el cuadro de dialogo.

Una vez completado el disefio, se puede guardar y exportar como archivo .adf usando la
lista desplegable del menu que se encuentra en la parte superior izquierda del area de tra-
bajo «Disefio».El archivo exportado se puede importar a la aplicacién Aetria Command
Center o reenviar a Datapath para su validacién.

Zoom

Utilice los iconos de las funciones «-» y «+» para aumentar o reducir el area de trabajo de
disefo, lo cual le permite al usuario centrarse en areas especificas del disefo.



Restaurar

Haga clic en el icono «Restaurar» y el area de trabajo de disefio cambiara su tamafio para
mostrar todo el contenido.El porcentaje de restauracion por defecto depende del tamafio
de la ventana de la aplicacion.

Seleccionar/Panoramica

Haga clic en «Seleccionar/Panoramica» para cambiar entre las dos funciones.

« Seleccionar: al seleccionar esta funcion, el usuario puede seleccionar una pantalla
especifica de cualquier muro del area de trabajo de disefio.Cuando se selecciona una
pantalla, las propiedades de alineacion y los atributos para dicha pantalla se mues-
tran en el panel situado a la derecha del area de trabajo de disefio.

« Panoramica: al seleccionar esta funcion, el usuario puede mover el area de trabajo
de disefo haciendo clic en la misma y arrastrando el cursor.

Una vez completado el disefio, se puede guardar y exportar como archivo .adf usando la
lista desplegable del menu que se encuentra en la parte superior izquierda del area de tra-
bajo «Disefio».El archivo exportado se puede importar a la aplicaciéon Aetria Command
Center o reenviar a Datapath para su validacién.

Introduccion: importar un proyecto

Aetria Designer permite importar proyectos; estos pueden ser proyectos que se han com-
partido con otros usuarios y se han actualizado o simplemente proyectos creados por
otros usuarios y enviados para su revisién.Los archivos pueden importarse desde un direc-
torio local o a través de una red.

Para importar un proyecto, haga clic en Importar proyecto desde el menu principal o la
pagina «Proyecto» y aparecera el cuadro de dialogo de importacion de proyectos.Utilice la
funcion «Examinar» para buscar el archivo de proyecto requerido y después haga clic en
Importar.

Problema al importar proyectos

Si ya existe un proyecto con el mismo nombre dentro del entorno de disefio, aparecera
una advertencia indicando que hay una duplicacion.Esto puede ocurrir si se ha trabajado



en el proyecto previamente y se ha compartido con otros usuarios para su actualizacion.
Se ofrecen tres opciones en este caso:

Mantener el original: esta seleccion sobrescribira el archivo importado y abrira el proyecto
almacenado localmente.

Mantener el nuevo: esta seleccion abrira el proyecto importado y sobrescribira el proyecto
almacenado localmente.

Mantener ambos: esta seleccion guardara ambos archivos localmente anotando el pro-
yecto importado con un numero de copia entre paréntesis.

Haga clic en la seleccion deseada y el proyecto se abrira en el area de trabajo «Disefio».

Abrir un proyecto

Los proyectos que ya se han creado y guardado o importado se muestran en una lista.La
lista Recientes muestra los Ultimos 5 proyectos en los que se ha trabajado.La lista Todos
muestra cada proyecto disponible almacenado localmente en el equipo.Hay una funcion
de busqueda disponible para ubicar rapidamente el proyecto requerido.

Desde la lista, seleccione el proyecto deseado, haga clic en Abrir proyecto y se abrira el
area de trabajo «Disefio».



Area de trabajo «Diseno»
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El area de trabajo «Disefo» es el lugar en el que puede ver, gestionar y desarrollar sus pro-
yectos.Una ubicacion hace referencia a grupos de pantallas y muros que estan conectados
entre si por un Unico Network Manager.Una ubicacion se puede usar para agrupar varios
muros y estaciones de trabajo en un entorno conectado.

Al hacer clic con el boton derecho en el nombre de un muro en el area de disefio, se mos-
trara al usuario un menu contextual con opciones para mover, rotar o eliminar el muro.Al
hacer clic con el boton derecho en una pantalla dentro de un muro, el usuario puede
mover, rotar o eliminar una pantalla individual dentro de un muro.

Cuando se selecciona una Unica pantalla, sus propiedades se muestran en el panel Atri-
butos de la derecha.

El area de trabajo de las pantallas puede moverse con ayuda de la herramienta Selec-
cionar/Panoramica situada en la parte superior de la superficie de disefio.Utilice el
botdn de desplazamiento del ratdn para aumentar y disminuir el tamafio de la cuadricula
del area de trabajo.Al pasar el raton sobre el nombre del muro, se muestra una des-
cripcion emergente.



Menu
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Hay un menu ubicado en la parte superior izquierda de la cuadricula de pantallas que per-
mite acceder directamente a varias funciones usadas cominmente:

Nuevo proyecto: crear un nuevo proyecto.Se debe tener en cuenta que esto eliminara cual-
quier proyecto existente no guardado en curso.

Abrir proyecto: abrir un proyecto existente.

Copiar proyecto: copia el proyecto existente, lo que le permite realizar cambios en un dupli-
cado mientras mantiene el original.

Importar proyecto: importar un proyecto de otro usuario.Tenga en cuenta que la impor-
tacion solo admite archivos Aetria Designer (*.adf).

Exportar proyecto: crea un archivo Aetria Design (*.adf) que se puede enviar a otros usua-
rios.

Importar datos de formato: importar datos de un formato especifico al proyecto.Los datos
incluyen informacion de la fuente, posicionamiento incluido.Utilice la ventana «Examinar»
para buscar el archivo de datos de formato requerido (json).Se debe tener en cuenta que

el contenido del formato no se visualizara en Aetria Designer.

Imprimir: si selecciona «Imprimir», aparecera un cuadro de dialogo de impresién que
muestra el proyecto completo en formato impreso.Mediante el menu desplegable del des-
tino de impresién, los usuarios pueden seleccionar un formato impreso especifico,
incluida la opcién de guardar como PDF.

Ajustes

Vet | 217
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Hay un icono de configuracién ubicado en la parte superior derecha de la ventana de la
aplicacién.

Unidades de medida: utilice la lista desplegable para seleccionar la unidad de medida
deseada (milimetros o pulgadas).

Idioma: utilice la lista desplegable para seleccionar el idioma requerido para la apli-
cacién.Una vez seleccionado el idioma, reinicie la aplicacién para que se aplique el cam-
bio.El archivo de ayuda también cambiara al idioma seleccionado.

Ajustar a cuadricula: la funcion «Ajustar a cuadricula» permite una alineacion auto-
matica y precisa de las pantallas.

También se muestra el nimero de version de la aplicacion y un enlace al acuerdo de licen-
cia de usuario final.

Arbol de contenido
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Los proyectos seleccionados se muestran en el arbol de contenido del panel de la
izquierda; para abrir un proyecto especifico, haga clic en el icono del mendu situado en la
parte superior izquierda y después seleccione «Abrir proyecto»; se mostrara una lista con



todos los proyectos que se han creado.Seleccione el proyecto en cuestiéon y haga clic en
Abrir proyecto.

Una vez abierto, se mostrara la estructura del proyecto al completo, la cual incluye:
Infraestructura

Indica que se ha incluido un Network Manager.Si fuera necesario, se puede seleccionar
«Alta disponibilidad» para soluciones que exigen redundancia.

Fuentes de red

Esta seccidn se utiliza para indicar el nUmero de fuentes de video que se espera en la red
AV sobre IP.Es posible seleccionar y recopilar diferentes resoluciones de fuente dentro de
un grupo.Por lo general, las fuentes HD seran gestionadas por dispositivos Arga, las fuen-
tes 4K por dispositivos Aligo y las fuentes de red a través de tecnologias SQX, aunque es
posible seleccionar distintos proveedores en funcion de las necesidades.

Abra las fuentes de red haciendo clic en la flecha que sefiala a la derecha situada a la
izquierda de «Fuentes de red» para mostrar una lista con los grupos de fuentes de red.A-
bra un grupo haciendo clic en la flecha situada junto al nombre del grupo para visualizar
el tipo de fuente de red, el nUmero de fuentes y el tipo de hardware que proporciona la
fuente.Haga clic en los 3 puntos situados a la derecha del grupo de fuentes para cambiar
el nombre, editar o eliminar el grupo.

Para afiadir un nuevo grupo de fuentes, haga clic en los 3 puntos situados a la derecha de
«Fuentes de red» y seleccione Anadir nuevo grupo de fuentes; se mostrara el cuadro
de dialogo «Afadir fuentes de red».

« Nombre del grupo: introduzca un nombre para el grupo de fuentes de red. Este sera
el nombre que se muestre en el arbol de contenido situado debajo de «Fuentes de
red».

« Tipo de fuentes: utilice la lista desplegable para seleccionar el tipo de fuentes para el
grupo; si se selecciona HD o 4K, se necesitara un proveedor de fuentes para permitir
el acceso de las fuentes a la red, por ejemplo, Aligo QTX100.

« Cantidad: introduzca el nUmero de tipos de fuentes seleccionadas que se deben afa-
dir al grupo.



« Proveedor: si el tipo de fuente seleccionado es HD o 4K, se necesitara un pro-
veedor.Este es el dispositivo que se utilizara para situar la fuente en la red.

« NuUmero de dispositivos: introduzca el nUmero de dispositivos necesarios para visua-
lizar la cantidad requerida de fuentes.

Una vez introducidos todos los campos, haga clic en Guardar y el nuevo grupo de red se
afnadira a la lista de fuentes de red.

Controladores de muro

La creacion de controladores de muro permite crear la especificacion y la configuracion y
asignarlas posteriormente a uno o varios muros concretos.Esto también permite espe-
cificar fuentes adicionales que se pueden capturar.Los controladores de muro también
pueden tener tarjetas ActiveSQX para incluir, de forma que las fuentes de video de la red,
como las transmisiones IP desde las camaras, se puedan descodificar y mostrar.

Abra los controladores de muro haciendo clic en la flecha que sefiala a la derecha situada
a la izquierda de «Controladores de muro» para mostrar una lista con los controladores
de muro asociados al proyecto.Para abrir un controlador de muro especifico, haga clic en
la flecha situada junto al nombre del controlador de muro para visualizar la informacion
sobre el niUmero de entradas y salidas, tarjetas graficas y tarjetas de captura que contiene
el controlador.Haga clic en los 3 puntos situados a la derecha del controlador para cam-
biar el nombre, editar o eliminar el controlador del proyecto.

Para afadir un nuevo controlador de muro al proyecto, desplace el cursor sobre «Con-
troladores de muro», haga clic en los 3 puntos de la derecha y seleccione Ahadir nuevo
controlador de muro; se mostrara el cuadro de dialogo «Afadir controlador de muro».

« Nombre del controlador de muro: introduzca un nombre para el controlador de
muro; este aparecera a lo largo del proceso de disefio.

« Seleccionar dispositivo: utilice la lista desplegable para seleccionar el modelo del con-
trolador de muro requerido para el proyecto.Se debera proceder con cautela para
garantizar que se selecciona el controlador de muro correcto que ofrezca un nUmero
suficiente de ranuras PCl para alojar la cantidad de tarjetas de entrada y salida nece-
sarias para completar el proyecto.



Habilitar la disponibilidad alta: si se requiere un controlador de muro de respaldo
para garantizar el uso continuado en caso de que fallara el controlador principal,
habilite la alta disponibilidad haciendo clic en el control de alternancia.Esto creara
automaticamente un segundo controlador de muro con la misma espe-
cificacion.Cuando haya introducido todos los datos, haga clic en Siguiente para afa-
dir las fuentes de entrada.

Seleccionar fuentes de entrada (opcional): haga clic en «+» y aparecera el cuadro de
didlogo «Anadir entradas de controlador de muro».Utilice el menu desplegable para
seleccionar el tipo de entrada necesario para el controlador de muro, por ejemplo,
productos Aligo o Arga.Introduzca el nUmero de dispositivos necesario y después
haga clic en ARadir.Los dispositivos seleccionados se mostraran dentro del cuadro
de dialogo «Afadir controlador de muro»; haga clic en Siguiente para afiadir cone-
xiones de salida.

Seleccionar conexiones de salida (opcional): haga clic en «+» y aparecera el cuadro
de dialogo «Afnadir salidas de controlador de muro».Utilice el menu desplegable
para seleccionar el tipo de salida necesario para el controlador de muro.Introduzca
el nUmero de dispositivos requerido y seleccione el tipo de dispositivo que se uti-
lizara para las entradas, por ejemplo, Aligo QTX100.Introduzca el recuento de dis-
positivos, que es el nimero de dispositivos necesario para visualizar el nUmero de
fuentes.Haga clic en Ahadir.Los dispositivos seleccionados se mostraran dentro del
cuadro de dialogo «Afadir controlador»; haga clic en Siguiente para afadir cone-
xiones de salida.

Seleccionar tarjetas de salida (opcional): si el controlador de muro utilizara tarjetas
PCl para controlar el sistema, el usuario puede seleccionar las tarjetas graficas y de
captura necesarias para el proyecto:

Seleccionar tarjetas graficas: haga clic en «+» y aparecera el cuadro de dialogo «Afa-
dir tarjetas graficas».Utilice el menu desplegable para seleccionar el modelo de tar-
jeta de salida necesario para el controlador de muro, por ejemplo, Image4K o
Image2K.Introduzca el nimero de dispositivos necesario y después haga clic en Aha-
dir.Los dispositivos seleccionados se mostraran dentro del cuadro de didlogo «Afia-
dir controlador de muro».



o Seleccionar tarjetas de captura: haga clic en «+» y aparecera el cuadro de didlogo
«Anadir tarjeta de captura».Utilice el menu desplegable para seleccionar el modelo
de tarjeta de captura necesario para el controlador de muro, por ejemplo, VisionSD8
o ActiveSQX/ActiveSQX2.Introduzca el niUmero de dispositivos necesario y después
haga clic en ARadir.Los dispositivos seleccionados se mostraran dentro del cuadro
de didlogo «Anadir controlador de muro».

Cuando las tarjetas hayan sido seleccionadas, haga clic en Siguiente y se mostrara un cua-
dro de didlogo que confirma los ajustes del controlador de muro, incluyendo los dis-
positivos de entrada y salida que han sido seleccionados.Haga clic en «Completar» y se
mostrara el cuadro de dialogo «Anadir nuevo muro».

La pagina «Confirmar» muestra la informacion que confirma las propiedades del muro
recién creado, que incluye un formato grafico de las pantallas.El usuario debera revisar
esta informacién con atencion y, si algun elemento fuera incorrecto, hacer clic en «Ante-
rior» para volver mediante el asistente al punto en el que se requieren modificaciones.Si
toda la informacién mostrada es correcta, haga clic en Completar y la informacion del
nuevo muro se afiadira como un proyecto nuevo al arbol de contenido situado a la
izquierda.

Controladores de estacion de trabajo

Abra los controladores de estacion de trabajo haciendo clic en la flecha que sefala a la
derecha situada a la izquierda de «Controladores de estacion de trabajo» para mostrar
una lista con los controladores de estacion de trabajo asociados al proyecto.Para abrir un
controlador de estacidn de trabajo especifico, haga clic en la flecha situada junto al nom-
bre del controlador para visualizar la informacion sobre el nimero de entradas, tarjetas
graficas y tarjetas de captura que contiene el controlador.Haga clic en los 3 puntos situa-
dos a la derecha del controlador para cambiar el nombre, editar o eliminar el controlador
del proyecto.

Para afiadir un nuevo controlador de estacion de trabajo al proyecto, desplace el cursor
sobre «Controladores de estacion de trabajo», haga clic en los 3 puntos de la derecha 'y
seleccione Aiadir nuevo controlador de estacion de trabajo; se mostrara el cuadro
de dialogo «Afadir controlador de estacion de trabajo».

« Nombre del controlador de la estacion de trabajo: introduzca un nombre para el con-
trolador; este aparecera a lo largo del proceso de disefio.



« Seleccionar dispositivo: utilice la lista desplegable para seleccionar el dispositivo
requerido para el proyecto.Se debera proceder con cautela para garantizar que se
selecciona el controlador correcto que ofrezca un nimero suficiente de ranuras PCl
para alojar la cantidad de fuentes de entrada y tarjetas de salida necesarias para com-
pletar el proyecto.

o Seleccionar fuentes de entrada (opcional): haga clic en «+» y aparecera el cuadro de
didlogo «Anadir entradas de controlador».Utilice el menu desplegable para selec-
cionar el tipo de entrada necesario para el controlador de muro, por ejemplo, «Hasta
HD» o «Hasta 4K».Habra que configurar un proveedor para las fuentes que van a
estar disponibles en la red.Introduzca el nUmero de entradas requerido y seleccione
el tipo de fuente que se utilizara como entrada para el sistema.Una vez seleccionada,
introduzca el niUmero de dispositivos necesarios para visualizar la cantidad reque-
rida de fuentes.Haga clic en Anadir.Los dispositivos seleccionados se mostraran den-
tro del cuadro de didlogo «Afadir controlador de muro»; haga clic en Siguiente
para anadir tarjetas.

« Seleccionar tarjetas (opcional): haga clic en «+» y aparecera el cuadro de dialogo
«Afadir tarjeta grafica/tarjeta de captura».Utilice el menu desplegable para selec-
cionar el tipo de tarjeta y el nUmero de tarjetas necesario.Haga clic en Siguiente
para confirmar la seleccion y los ajustes.

Si toda la informacion mostrada es correcta, haga clic en Completar y la informacion de
la nueva estacion de trabajo se afadira al arbol de contenido situado a la izquierda.

Ubicaciones

Abra las ubicaciones haciendo clic en la flecha que sefala a la derecha situada a la
izquierda para mostrar una lista con las ubicaciones asociadas al proyecto.Cada ubicacién
se puede expandir para mostrar todos los muros creados para dicha ubicacion.Haga clic
en los 3 puntos situados a la derecha del muro para afadir un nuevo muro, cambiar el
nombre de la ubicacién, copiar la ubicacién creando una ubicacion nueva (esto es Util
cuando se crean multiples ubicaciones para un proyecto con la misma especificacion de
muro), eliminar una ubicacion del proyecto o imprimir la informacién de la ubicacion y de
los muros contenidos en la misma.

Para afiadir una nueva ubicacién al proyecto, seleccione «Afiadir nueva ubicacion»
haciendo clic en los 3 puntos situados a la derecha y se mostrara el cuadro de dialogo



«Afadir una nueva ubicacién».Introduzca un nombre para la nueva ubicacion y haga clic
en «Crear ubicacion».La nueva ubicacion se afadira a la lista de ubicaciones asociadas al
proyecto.

Haga clic en los 3 puntos situados a la derecha de la nueva ubicacién para afadir un
nuUevo muro.

Menu del arbol de contenido

Al hacer clic con el boton derecho en una ubicacion dentro del arbol de contenido, el usua-
rio puede afadir nuevos muros (pantalla multiple y Unica), cambiar el nombre (50 carac-
teres como maximo) y borrar e imprimir grupos.

Al hacer clic con el botdn derecho en un muro, el usuario puede cambiar el nombre del
muro, borrar el muro, realizar una copia del muro para afiadirla al mismo grupo o expor-
tarlo a cualquier otro grupo.Esto es Util si se requieren muros con la misma especificacion
dentro de un grupo.

Visualizar muros

Si selecciona «Visualizar» en el menu contextual del muro, aparecera una representacion
del muro.Los usuarios pueden seleccionar una superposicién que se mostrara en la repre-
sentacion del muro y una imagen de fondo para mostrar cual puede ser el aspecto del
muro cuando esté instalado.También hay una funcion de correccion del marco disponible
para las superposiciones.

Los usuarios pueden cargar sus imagenes de fondo preferidas (jpeg); por ejemplo, la sala
de control en la que se ubicara el muro se puede fotografiar e importar para crear una
vista realista del proyecto.

Se puede cambiar el tamafio del muro mostrado en la representacion visual pasando el
cursor sobre la representacion y usando el boton de desplazamiento del raton para cam-
biar el tamafio.El muro también se puede mover dentro de la representacién haciendo clic
en él con el boton izquierdo y arrastrandolo a la ubicacidn que se prefiera.

La visualizacion puede imprimirse si es necesario.



Herramientas de ubicacion/muro

by g

El panel «<Herramientas de ubicacion/muro» esta ubicado a la derecha del area de trabajo
de las pantallas y contiene herramientas de alineacion, los atributos del muro y las pan-
tallas, y una funcion de configuracion del muro.El panel de herramientas se puede mostrar
u ocultar haciendo clic en las tres lineas horizontales ubicadas en la parte superior derecha
del area de trabajo «Pantallas».

Alineacion

Los iconos de alineacién solo estan activos cuando se selecciona un grupo o un muro.Al
seleccionar un icono, se alinean todas las pantallas dentro del muro seleccionado a la dere-
cha, en el centro o a la izquierda del limite rectangular de la pantalla.

Establezca la distancia del muro desde el gje vertical (x) o el eje horizontal (y).La unidad de
medida se puede ajustar en el panel de configuracion.

Atributos

El panel de atributos muestra los atributos del muro y los atributos de la pantalla:



Atributos del muro

Si selecciona un muro, o bien en el arbol de contenido, o bien haciendo clic en el nombre
del muro en el area de trabajo «Pantallas», el panel de atributos mostrara el nombre del
muro seleccionado, el fabricante de las pantallas que componen el muroy el area total de
visualizacién del muro en milimetros o pulgadas dependiendo de la unidad de medida pre-
ferida.

Atributos de la pantalla

Para ver los atributos de una Unica pantalla, seleccione la ubicacién en el arbol de con-
tenido y luego haga clic en una pantalla.El panel de atributos mostrara el fabricante, el
modelo, la frecuencia de actualizacion de la resolucion, el area de visualizacion y el ancho
de cada marco.

Herramientas de diseiho

En la parte superior del area de trabajo de disefio hay herramientas que permiten al usua-
rio afadir un nuevo elemento, mostrar medidas y ver los dispositivos conectados.

Nuevo
Si hace clic en Nuevo, el usuario podra elegir entre abrir una de las siguientes opciones:

Fuentes de red: si selecciona «Fuentes de red», aparecera el cuadro de didlogo Anadir
fuentes de red.Rellene los campos requeridos y haga clic en «Guardar» para que estén
disponibles las nuevas fuentes de red.

Controlador de muro: si selecciona «Controlador de muro», aparecera el cuadro de dia-
logo Ahadir controlador de muro.Rellene los campos requeridos y haga clic en
Siguiente.

Controlador de estacién de trabajo: si selecciona «Controlador de estacion de trabajo»,
aparecera el cuadro de dialogo Ahadir controlador de estacion de trabajo.Rellene los
campos requeridos y haga clic en Siguiente.

Ubicacion: si selecciona «Ubicacion», aparecera el cuadro de didlogo Aiadir una nueva
ubicacion.Introduzca un nombre de ubicacion y haga clic en Crear ubicacion.La nueva
ubicacion se afiadira al arbol de contenido.



Muro: si selecciona «Muro», aparecera el cuadro de dialogo Ahadir nuevo muro.Rellene
los campos requeridos y haga clic en Siguiente.

Medidas
Haga clic en Medidas y aparecera una lista desplegable con tres opciones.

Mostrar medidas de la ubicacion: cuando se selecciona «Mostrar medidas de la ubi-
cacion», se muestran las medidas del area total de la ubicacion, incluidas las separaciones.

Mostrar medidas de la pantalla: cuando se selecciona «Mostrar medidas de la pan-
talla», se muestra la medida de cada pantalla dentro de la ubicacion.Si selecciona un muro,
las medidas solo se mostraran para ese muro en particular.La unidad de medida se deter-
mina en el panel de configuracion, que puede abrirse haciendo clic en el icono de la rueda
de configuracién ubicado en la esquina superior derecha de la aplicacion.

Ocultar medidas: cuando se selecciona «Ocultar medidas», se eliminan todas las medi-
das que se estén mostrando en ese momento.

Requisitos del sistema

Cuando se han creado muros dentro del grupo y se han configurado dispositivos para
ellos usando la herramienta Tipo de muro fisico, el siguiente paso es asignar el har-
dware para cumplir el requisito.

Haga clic en Requisitos del sistema en la parte superior del area de trabajo «Pantallas»
para abrir el cuadro de didlogo de requisitos del sistema.

A la izquierda hay una lista con todos los dispositivos que se pueden afadir a la lista de
materiales; por ejemplo, se puede afadir un controlador de muro de video para visualizar
un muro mediante un controlador de muro.Se pueden afadir tarjetas de captura de video
si es necesario capturar y visualizar video en tiempo real.

Haga clic en Ahadir para seleccionar dispositivos adicionales para el proyecto.Mediante
Clic para restaurar, los usuarios pueden eliminar todos los objetos ya afiadidos, lo cual
les permitira hacer nuevas selecciones.

Haga clic en Imprimir para imprimir o guardar como PDF los requisitos del sistema.
Una vez seleccionados todos los dispositivos, haga clic en Listo.

Zoom



Utilice los iconos de las funciones «-» y «+» para aumentar o reducir el area de trabajo de
disefio, lo cual le permite al usuario centrarse en areas especificas del disefo.

Restaurar

Haga clic en el icono «Restaurar» y el area de trabajo de disefio cambiara su tamafio para
mostrar todo el contenido.El porcentaje de restauracion por defecto depende del tamafio
de la ventana de la aplicacion.

Seleccionar
Haga clic en «Seleccionar/Panoramica» para cambiar entre las dos funciones.

Seleccionar: al seleccionar esta funcidn, el usuario puede seleccionar una pan-
talla especifica de cualquier muro del area de trabajo de disefio.Cuando se
selecciona una pantalla, las propiedades de alineacion y los atributos para
dicha pantalla se muestran en el panel situado a la derecha del area de trabajo
de disefio.

Panoramica: al seleccionar esta funcion, el usuario puede mover el area de tra-
bajo de disefio haciendo clic en la mismay arrastrando el cursor.
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